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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu systeméw
operacyjnych dla systeméw wbudowanych, elektroniki oraz programowania. Powinien réwniez rozumieé
koniecznos$c¢ poszerzania swoich kompetencji oraz mie¢ gotowos$¢ do podjecia wspotpracy w ramach
zespotu.

Cel przedmiotu

- Przekazanie studentom wiedzy zwigzanej z nowoczesnymi systemami oprogramowania ukladowego. -
Zapoznanie studentéw z nowoczesnymi metodami projektowania, testowania i prototypowania systemoéw
oprogramowania uktadowego. - Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania ztozonych probleméw
projektowych w zakresie systemdéw wbudowanych i systemow oprogramowania ukladowego. -
Ksztattowanie u studentdéw umiejetnosci pracy zespotowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu szeroko rozumianych systeméw informatycznych
oraz metod i narzedzi wykorzystywanych do ich implementac;ji, szczegdélnie dotyczacych budowania



warstwy sprzetowej systemow reprogramowalnych - [k2st_w1]

2. ma zaawansowang wiedze szczegb6towg dotyczgcg wybranych zagadnien z zakresu informatyki,
szczegolnie dotyczacg konstruowania systeméw wbudowanych - [k2st_ w3]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach informatyki i innych,
wybranych, pokrewnych dyscyplin naukowych - [k2st_w4]

4. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze informatyki - [k2st_w6]

Umiejetnosci:

1. potrafi planowacé i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac hipotezy zwigzane ze
ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi - [k2st_u3]

2. potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowa¢ wiedze z ré6znych
obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowaé
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne - [k2st_u5]

3. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz
nowych produktéw informatycznych - [k2st_u6]

4. potrafi dokonac¢ krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac ich
ulepszenia (usprawnienia) - [k2st_u8]

5. potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody - rozwigzywac ztozone zadania informatyczne, w
tym zadania nietypowe oraz zadania zawierajgce komponent badawczy - [k2st_u10]

6. potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg, zaprojektowaé ztozone urzgdzenie, system informatyczny lub
proces oraz zrealizowac ten projekt uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym
przystosowujgc do tego celu istniejgce lub opracowujgc nowe narzedzia - [k2st_u11]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [k2st_k1]
2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
problemdéw badawczych i praktycznych - [k2st_k2]

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow: na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na
poprzednich wyktadach,

b) w zakresie laboratoriéw: na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest poprzez
prezentacje wybranego zagadnienia w trakcie wyktadu,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez
sprawdzian projektowy i ocene zadan realizowanych w ramach kazdego spotkania laboratoryjnego;
Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegdtowe w
laboratorium.

Tre$ci programowe

Tresci programowe przedmiotu dotyczg zagadnien zwigzanych z szeroko rozumianym oprogramowaniem
uktadowym(ang. firmware).

Tematyka zaje¢

Tematyka wyktaddw jest nastepujgca: Boot Flow, FSP, SMM, Requirements, SMBIOS and ACPI, UEFI
Secure Boot, UEFI Shell API, Scripts & CLI, Network Boot, Driver Execution Environment(DXE), UEFI
Drivers , developing an open source software feature for firmware.



Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie 2-godzinnych spotkan, odbywajacych si¢ w laboratorium,
poprzedzonych sesjg instruktazowg na poczgtku semestru. Cwiczenia realizowane sg przez 2-osobowe
zespoty studentow. Program laboratorium obejmuje nastepujace zagadnienia:

- przygotowanie srodowiska EDK I,

- konsola UEFI,

- pisanie aplikacji przeznaczonych dla UEFI,

- pisanie sterownikéw UEFI,

- debugowanie procesu uruchamiania UEFI,

- testy jednostkowe,

- przenoszenie aplikacji na inne systemy.

Projekt realizowany przez studentéw dotyczy praktycznego uruchomienia i zastosowania wybranej
technologii na poziomie oprogramowania uktadowego. Moze rozszerza¢ materiat omowiony na
laboratorium, lub dotyczyé innego zagadnienia zaakceptowanego przez prowadzgcego zajecia.

Czes¢ wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wtasnej studenta.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna uzupetniona przyktadami podawanymi na tablicy.
2. Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole, zawody projektowe.

Literatura

Podstawowa:
1. Vincent Zimmer, Michael Rothman, Suresh Marisetty, Beyond BIOS, De Gruyter 2017. ISBN:
9781501505836.

Uzupetniajgca:

1. Unified Extensible Firmware Interface -
https://uefi.org/sites/default/files/resources/UEF1%20Spec%202_6.pdf

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 80 3,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




